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Analyse

Aus der Georg-Biichner-
Schule kamen im Schuljahr
2021/2022 die ersten Schij-
lerinnen ung Schiiler aus ej-
ner reinen IPAD-Klasse,

Seit dem Schuljahr
2022/2023 sendet auch dije
Geschwister-Scholl-Schule
Schiilerinnen und Schiiler
aus reinen IPAD-Klassen in
unsere Einft’jhrungsphase.
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Wie an vielen Schulen im Kreis Offenbach war auch an der Claus-von-Stauffenberg-Schule
das Thema Digitalisierung und Medienkompetenz in den vergangenen Jahren von der Moti-
vation und dem Erfahrungsschatz einzelner Kolleginnen und Kollegen abhangig. Die IT-
Ausstattung der Schule basierte auf wenigen fahrbaren Laptop-Beamer-Einheiten, Rechner-
Beamer-Einheiten in den Fachraumen und einem interaktiven ActiveBoard. Video-DVD-TV-
Einheiten wurden vor allem im Geschichts- und Sprachenunterricht eingesetzt.

Durch die schrittweise Einflihrung des Schulportalfessen, bereits vor der Coronapandemie, und
der Ausstattung der Schule mit einem schulweiten WLAN fiir die Lehrkrafte wurden zuneh-
mend Kolleginnen und Kollegen motiviert mit digitalen Endgeraten in den Unterricht gehen.
Wahrend der Coronapandemie stellte das Schulportaltessen das zentrale Kommunikationsme-
dium dar. Viele Kolleginnen und Kollegen veranderten in diesem Zuge ihren Unterricht dauer-
haft. Neben alternativen Whiteboardprogrammen als Tafelersatz werden zunehmend Simula-
tionsvideos, Kurzfilme, mathematischen Hilfsprogramme und vieles mehr im Unterricht ein-
gesetzt. Ein weiterer Schub in der Digitalisierung von Unterricht gab die Ausstattung aller
Raume mit den ActivePanel und Dokumentenkameras in allen Raumen. Die leichte und zuver-
lassige Verfligbarkeit der elektronischen Tafeln fordert die Erweiterung, Hybridisierung von
Unterricht zunehmend.

Hinzukommt seit dem Schuljahr 2021/2022, dass immer mehr Lernende mit ihren eigenen
elektronischen Endgeraten den Unterricht besuchen. Im Schuljahr 2022/2023 verfligt jeder
dritte Lernende Uber ein eigenes Endgerat. Leider konnte bis zum Januar 2024 durch die
fehlende Breitbandanbindung kein WLAN fiir Schilerinnen und Schiiler zur Verfliigung gestellt
werden. Eine schnelle und effektive Methode zur Prasentation von Lerninhalten an der Tafel
durch die Lernenden selbst war somit nicht gegeben. Seit Februar 2024 konnte WLAN fur
Schiilerinnen und Schiiler Uber eine Voucher-Variante zur Verfligung gestellt werden.

Seit Dezember 2022 beschaftigt sich schulintern eine Gruppe der Lehrkrafte intensiv mit
dem Thema Digitalisierung im Unterricht, nicht zuletzt ausgeldst durch die erwartete erhohte
Anzahl Schilerinnen und Schiiler der IPAD-Klassen aus den abgebenden Schulen. Diese Ler-
nenden sind gewohnt an hybridem Unterricht teilzunehmen und die Endgerate nicht nur fir
Mitschriften zu verwenden.

Bei allen Diskussionen im ersten Quartal 2023 der Arbeitsgruppe wurden gerade Bedenken
in der leichten Verfligbarkeit von Unterrichtsinhalten uber das Internet, Wikipedia, ChatGPT
und anderen Hilfsmitteln geauBert. Regeln zur Nutzung der erweiterten Moglichkeiten sind
nur das eine, aber der sinnvolle Einsatz der Hilfsmittel muss erlernt und im Unterricht einen
Stellenwert bekommen. Gerade in diesem Feld wurde und wird deutlich, dass eine sinnvolle
Medienerziehung auch in der Oberstufe dringend notwendig ist.

An einem Padagogischen Tag Anfang des Jahres 2024 wurde der Startschuss fur die aktive
Auseinandersetzung zum Thema digitales Unterrichten in der Schule gesetzt. Seit dem be-
schaftigen sich die Fachkonferenzen intensiv mit konkreten Umsetzungsideen.
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Ausstattung

Seit Dezember 2022 jst jeder
Klassen- ung Fachraum mit einem
ActivePanel der Firma Promethe-
an ausgestattet. Alle Panel sing
mit dem betriebsinternen Android
-System und einen Windows OpPs
ausgestattet,

Fir alle Tafeln sind zusatzlich Do-
kumentenkameras und externe
DVD-Laufwerke vorratig bzw. in-
stalliert,

Die Einbindung der Panel in das
padagogische Netzwerk ist umge-
setzt; der Zugang zum Internet ist
Uber WLAN an allen Gersten mog-
lich.
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Computerrdaume
R 124 17+1 Arbeitsplatze Informatikfachraum (mit s/w-Drucker)
R 22 24+1 Arbeitsplatze Rechercheraum (mit s/w-Drucker)
R 41 29 + Arbeitsplatze Rechercheraum IN PLANUNG
Fachraume
R33/R35 27 Platze Physik
R36 24 Platze  Chemie
R37 32 Platze Chemie
R38/R40/R42 28 Platze Biologie
R39 23 Platze Biologie
R107/R108 28 Platze  Kunst
R16 26 Platze  Musik
R18 30 Platze Musik / Darstellendes Spiel
R25 100 Platze Horsaal
Lehrer
R 122 4 Computerarbeitsplatze mit 1 Farbdrucker
Lz 1 s/w Laserdrucker (USB zum Ausdruck / BYOD)
NaWwi 1 Computerarbeitsplatz mit Farbdrucker
WLAN (mit MAC-Adressen-Filter)
Schule padagogisches Netzwerk (nur Laptop)

LehrerCvSS Lehrer (BYOD) / ActivePanel

Schiiler uber Voucher moglich

In allen Raumen

ActivePanel mit Whiteboardfliigeln und OPS mit externem DVD-Laufwerk

Dokumentenkamera

Over-Head-Projektor (auslaufend, keine Neuanschaffungen mehr)
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SchulportalHessen
Mein Unterricht  digitales Klassenbuch / Kursbuch mit Notenverwaltung
Moodle Lernplattform / Dateiablage
Vertretungsplan  Schiilerplane und Lehrerplane (flir SuS und LuL)
Stundenplan Schiilerplane und Lehrerplane (flir SuS und Lul)
Lerngruppen Lerngruppenubersichten / Listen fur LuL
Klausurenplaner LNW-Ubersichten / Archivierung
Nachrichten Kommunikation mit Lerngruppen

u.v.m.

Dienstliche E-Mail-Adressen

bereits vor der landesweiten dienstlichen E-Mail-Adresse wurden einheitliche Adressen
fur alle Lehrkrafte eingefuihrt —> vorname.nachname@cvss.de

Hiertiber findet die Kommunikation zwischen den Lehrkraften, Schiilern, Eltern statt.

Dienst-Endgerat des Kreises Offenbach

Nach einer internen Abstimmung der Lehrkrafte wurde sich fiir Windows-Laptop ent-
schieden. Tatsachlich nutzen aber nur wenige Lehrkrafte einen solchen Dienstlaptop,
was nicht zuletzt daran liegt, dass viele sich bereits eigene hoherwertige Endgerate
wahrend der Pandemie angeschafft hatten.

Sonstige Features

In den Naturwissenschaften wurden im Jahr 2019 Mini-Tablets fiir die Messwerterfas-
sung und -auswertung angeschafft.

Auf dem Schulserver sind diverse Unterrichtsmaterialien der Schulbuchverlage fir alle
Lehrkrafte abgelegt.

Einzelne Fachschaften verfligen liber Schullizenzen fiir die BiBox.

offene Fragen / Probleme

Ladestationen fir elektronische Endgerate im Gebaude?
Softwareinstallationen auf den OPS der digitalen Tafeln.
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Konzeptidee

DETS Medienbildungskonzept unserer
Schule orientiert sich an den Medj-
enkompetenzen, die im Praxisleitfa-
den Medi'enkompetenz—Bildung in
der digitalen Weit fiir die Primarstufe
und Sekundarstyfe | wie folgt gefasst
werden;

K1: Suchen, Verarbeiten, Aufbewah-
ren

K2: Kommunizieren und Kooperieren
K3: Produzieren und Prasentieren
K4: Schiitzen ung sicher Agieren

KS5: Problemiésen und Handeln

K6: Analysieren und Reflektieren

Im Besonderen legen wir Wert da-
rauf, dass der Kompetenzerwerb
fachspeziﬁsch in allen Fachern
umgesetzt wird. Die Gestaltung
der Lehr- yng Lernprozesse o]
digital gestijtzt werden,
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Die Veranderung der schnellen Verfiigbarkeit von Informationen aus dem Internet stellt die
Unterrichtsplanung, -gestaltung aber auch die Leistungsbewertung der Lernenden vor neue
Herausforderungen, denen sich eine Schule stellen muss.

Vorangestellt zu den konkreten Umsetzungsideen fiir das Unterrichtsgeschehen haben wir
einheitliche Regeln fiir den Umgang mit elektronischen Endgeraten in der Schule formuliert:

Y Die Verwendung von elektronischen Endgeraten auf Seiten der Lernenden kann
nicht als Voraussetzung fiir den Unterricht gesehen werden.

Y Der Zugang zum WLAN der Schule erfolgt nur stundenweise (Voucher-Losung)

Y Alle elektronischen Endgerate sind moglichst flach auf den Tisch zu legen, so
dass fir die Lehrkraft die ordnungsgemaie Nutzung durch die Lernenden jeder-
zeit moglich ist. (Vermeidung von Ablenkung durch andere Apps)

Y Neben elektronischen Endgeraten zur Mitschrift im Unterricht, muss auch
.analoges* Arbeitsmaterial vorhanden sein - ein Tablet alleine reicht nicht aus!

Y Uber den Einsatz elektronischer Endgerite im Unterricht entscheidet jede Lehr-
kraft selbst. So kann es zu hybriden Unterrichtsmodellen kommen in denen Pha-
sen ,analogen“ und digitalen Arbeitens wechseln.

Y Arbeitsmaterialien fiir die Schiilerhand werden einen Tag zuvor bereits im Schul-
portaltessen zur Verfligung gestellt, so dass die Lernenden die Materialien zu Hause
im WLAN herunterladen konnen.

Y Es wird angestrebt alle Lehrbiicher auch in elektronischer Form verfligbar zu ha-
ben.
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Im Praxisleitfaden Medienkompetenz werden die folgenden definiert:

K1: Suchen, Verarbeiten, Aufbewahren
1.1 Suchen und Filtern

8 Arbeits- und Suchinteressen klaren und festlegen

8§ Suchstrategien nutzen und weiterentwickeln

8§ In verschiedenen digitalen Umgebungen suchen

8§ Relevante Quellen identifizieren und Zusammenfiihren

1.2 Auswerten und Bewerten

8§ Informationen und Daten analysieren, interpretieren und kritisch bewerten
8 Informationsquellen analysieren und kritisch bewerten

1.3 Speichern und Abrufen

§ Informationen und Daten sicher speichern, wiederfinden und von verschiedenen Orten
abrufen
8§ Informationen und Daten zusammenfassen, organisieren und strukturiert aufbewahren

K2: Kommunizieren und Kooperieren
2.1 Interagieren

§ Mit Hilfe verschiedener digitaler Kommunikationsmaoglichkeiten Kommunizieren
§ Digitale Kommunikationsmaoglichkeiten zielgerichtet und situationsgerecht auswahlen

2.2 Teilen
§ Dateien, Informationen und Links teilen
2.3 Zusammenarbeiten

§ Digitale Werkzeuge flir die Zusammenarbeit bei der Zusammenfiihrung von Informatio-
nen, Daten und Ressourcen nutzen
8§ Digitale Werkzeuge bei der gemeinsamen Erarbeitung von Dokumenten nutzen

2.4 Umgangsregeln kennen und einhalten (Netiquette)

§ Verhaltensregeln bei digitaler Interaktion und Kooperation kennen und anwenden
8 Kommunikation der jeweiligen Umgebung anpassen

8 Ethische Prinzipien bei der Kommunikation kennen und Beriicksichtigen

8§ Kulturelle Vielfalt in digitalen Umgebungen berlicksichtigen

2.

5 An der Gesellschaft aktiv teilhaben

8§ Offentliche und private Dienste nutzen
§ Medienerfahrungen weitergeben und in kommunikative Prozesse einbringen
8§ Als selbstbestimmter Burger aktiv an der Gesellschaft teilhaben

claus-von-stauffenberg-schule.de
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K3: Produzieren und Prasentieren
3.1 Entwickeln und Produzieren

§ Mehrere technische Bearbeitungswerkzeuge kennen und anwenden
§ Eine Produktion planen und in verschiedenen Formaten gestalten, prasentieren, verof-
fentlichen oder teilen

3.2 Weiterverarbeiten und Integrieren

§ Inhalte in verschiedenen Formaten bearbeiten, zusammenfiihren, prasentieren und ver-
offentlichen oder teilen

§ Informationen, Inhalte und vorhandene digitale Produkte weiterverarbeiten und in be-
stehendes Wissen integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten

Bedeutung von Urheberrecht und geistigem Eigentum kennen
Urheber- und Nutzungsrechte (Lizenzen) bei eigenen und fremden Werken berlicksich-
tigen

8§ Personlichkeitsrechte beachten

K4: Schiitzen und sicher Agieren
4.1 Sicher in digitalen Umgebungen agieren

8§ Risiken und Gefahren in digitalen Umgebungen kennen, reflektieren und bericksichti-
gen
8§ Strategien zum Schutz entwickeln und anwenden

4.2 Personliche Daten und Privatsphare schiitzen

8§ MaBnahmen fiir Datensicherheit und gegen Datenmissbrauch berilicksichtigen
8§ Privatsphare in digitalen Umgebungen durch geeignete MaBnahmen schitzen
§ Sicherheitseinstellungen standig aktualisieren

4.3 Gesundheit schiitzen

8§ Suchtgefahren vermeiden, sich selbst und andere vor moglichen Gefahren schiitzen
8§ Digitale Technologien gesundheitsbewusst nutzen
8§ Digitale Technologien fur soziales Wohlergehen und Eingliederung nutzen

4.4 Natur und Umwelt schiitzen

§ Umweltauswirkungen digitaler Technologien berticksichtigen
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K5: Problemlosen und Handeln
5.1 Technische Probleme losen

Anforderungen an digitale Umgebungen formulieren

Technische Probleme identifizieren

Bedarfe flir Losungen ermitteln und Losungen finden beziehungsweise Losungsstrate-
gien entwickeln

52 2 SN] 1 SdAS 6SRINFa3aISNBOK(G SayasSai Sy
8§ Eine Vielzahl von digitalen Werkzeugen kennen und kreativ anwenden

8§ Anforderungen an digitale Werkzeuge formulieren

8§ Passende Werkzeuge zur Losung identifizieren

8§ Digitale Umgebungen und Werkzeuge zum personlichen Gebrauch anpassen
5.3 Eigene Defizite ermitteln und nach Losungen suchen

§ Eigene Defizite bei der Nutzung digitaler Werkzeuge erkennen und Strategien zur Be-
seitigung entwickeln
8§ Eigene Strategien zur Problemlosung mit anderen teilen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien zum Lernen, Arbeiten und Problemlosen nutzen

Effektive digitale Lernmaoglichkeiten finden, bewerten und nutzen
Personliches System von vernetzten digitalen Lernressourcen selbst organisieren
konnen

5.5 Algorithmen erkennen und formulieren

Funktionsweisen und grundlegende Prinzipien der digitalen Welt kennen und verstehen.
Algorithmische Strukturen in genutzten digitalen Tools erkennen und formulieren

Eine strukturierte, algorithmische Sequenz zur Losung eines Problems planen und
verwenden
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K6: Analysieren und Reflektieren
6.1 Medien analysieren und bewerten

Gestaltungsmittel von digitalen Medienangeboten kennen und bewerten
Interessengeleitete Setzung, Verbreitung und Dominanz von Themen in digitalen Um-
gebungen erkennen und beurteilen

) Wirkungen von Medien in der digitalen Welt (zum Beispiel mediale Konstrukte, Stars,
Idole, Computerspiele, mediale Gewaltdarstellungen) analysieren und konstruktiv damit
umgehen

6.2 Medien in der digitalen Welt verstehen und reflektieren

Vielfalt der digitalen Medienlandschaft kennen
Chancen und Risiken des Mediengebrauchs in unterschiedlichen Lebensbereichen er-
kennen, eigenen Mediengebrauch reflektieren und gegebenenfalls modifizieren

§ Vorteile und Risiken von Geschéaftsaktivitaten und Services im Internet analysieren und
beurteilen

8 Wirtschaftliche Bedeutung der digitalen Medien und digitaler Technologien kennen und
sie flr eigene Geschaftsideen nutzen

8§ Die Bedeutung von digitalen Medien fiir die politische Meinungsbildung und Entschei-
dungsfindung kennen und nutzen

8§ Potenziale der Digitalisierung im Sinne sozialer Integration und sozialer Teilhabe er-
kennen, analysieren und reflektieren
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Umsetzung in den Fachern

Hier im Konzept stellen wir erste
konkrete Umsetzungen in den ein-
zelnen Fichern vor, benennen
aber auch die Fragen und Proble-
me, die sich aktuel| noch im Raum
stehen.

claus-von-stauffenberg-schule.de 14




Medienkonzept @ % ME

K1: Suchen, Verarbeiten, Aufbewahren

eigenstandige Recherchen im Internet fiir Arbeitsauftrage, Zusammenfassen von diversen
Materialien im Bereich materialgestiitztes Schreiben argumentativer und informierender
Texte, Erstellung von Prasentationen und Argumentationsskizzen inklusive digitaler Verweis-
strukturen (u.a. Hyperlinks)

K2: Kommunizieren und Kooperieren

Absprachen und Arbeitsauftrage liber das Schulportal, (arbeitsteilige) Gruppen- und Partner-
arbeiten zum Erwerb fachlicher, sprachlicher und sozialer Kompetenzen, Nutzung digitaler
Plattformen, wie z.B. moodle, gemeinsame Materialsammlung liber Online-Mindmap

K3: Produzieren und Prasentieren

Quellenarbeit, Erlernen der richtigen Zitierweise, Erstellung von Arbeiten und Prasentationen
in Einzel-/Partner-/Gruppenarbeit online / in Prasens mit vorgegebenen Materialien / selb-
standig recherchierten Materialien, verschiedene digitale Medien und Quellen zielgerecht
nutzen und kritisch hinterfragen

K4: Schiitzen und sicher Agieren

Ubung Recherche (verschiedene Suchmaschinen), Ergebnislisten analysieren auf individuelle
Suchreihenfolge, Uberblick Daten, digitale FuBabdriicke, Folgen der Digitalisierung/
Energieverbrauch z.B. von Rechenzentren, Abspeicherung von Daten, DSGVO konformes
Handeln und Verhalten

K5: Problemlosen und Handeln
Arbeit mit Kameras/Handys/Laptop zur Recherche, Erstellung von Arbeiten/Hausaufgaben/
Filmbeitrage/Artikel flir die Homepage und/oder E-Schiilerzeitung

K6: Analysieren und Reflektieren

Filme/Werbung/Clips filmsprachliche Mittel analysieren und bewerten, Orientierung an Alice
Bienk: Filmsprache, selbstandige Erstellung von Filmen/Clips, z. B. im Rahmen des hr-
Filmwettbewerbs, Medien, wie Webseiten/Youtube/diverse Mediatheken werden zur Quellen-
recherche verwendet, Verwendung des Schulportals fiir Arbeitsblatter/Arbeitsauftrage, Fo-
kus/Bewertung Qualitat von Informationen/Quellen, Thematisierung Fake News/Umgang mit
KI

Bedarfe und Probleme:

(1)  Um effektiv mit allen Schiilerinnnen und Schiilern arbeiten zu kdnnen, missten (mehr)
schuleigene digitale Endgerate (Tablet, IPAD) mit der gleichen Software zur Verfligung
stehen.

(2) Bei bis zu 11 Stunden Unterricht macht auch der beste Akku schlapp, hier fehlen ganz
klar Orte und Moglichkeiten zum Laden von digitalen Endgeraten.

(3) Datenschutzkonforme Software auf allen digitalen Geraten, Schullizenzen fiir Unterrich-
tende und Lernende
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K1: Suchen, Verarbeiten, Aufbewahren

Recherche im Internet, Zusammenfassen fremdsprachiger Texte wie Zeitungsartikel, Werbe-
texte, Liedtexte, etc. und anderer Medien (Hortexte, Lieder, (Musik-), Videos, Filme, Werbe-
spots, etc.), Erstellung von Prasentationen mit verschiedenen Programmen wie Power Point;

Anwendungsbeispiele:

' Eine Werbeanzeige flr ein Produkt gestalten, geeignetes Bildmaterial suchen, bearbei-
ten und mit Text versehen

Y Recherchearbeit, Medienkompetenz und Hor- und Sehverstehen am Beispiel einer Un-
terrichtseinheit, z. B. criminalita organizzata, la lotta antimafia.
Stundenumfang: Zehn Doppelstunden:
Alle Lernenden sollten einen Anti-Mafia-Kampfer oder eine Organisation, die gegen die
Mafia kampft, wahlen und diese/n in einem Informationstext vorstellen und abschlie-
Bend der Klasse prasentieren. Dazu fir jede/n SuS ein individuelles Aufgabenblatt.
Medieneinsatz:
1. Zur Einfuhrung der Einheit: Dokumentarfilm "La mafia" (Hor-Sehverstehen)
2. Individuelle Internetrecherche zum jeweiligen Anti-Mafia-Kampfer beziehungsweise
zur Organisation
3. Verfassen der Texte am PC (Hilfsmittel: online Worterbuch)
4. Erstellen einer PowerPoint Prasentation flir die abschlieBende Prasentation in der
Klasse

Y Wer oder was sind die Quellen? Fake News? Umgang mit unterschiedlichen Quellen.
Kritischer Umgang mit Suchmaschinen (Algorithmen, Marktanteile)

Y Wortschatzarbeit, Recherche von Vokabeln / Nutzung von digitalen Worterblichern (z. B.
pons.de, leo.org): Welche Worterblicher stehen zur Verfiigung? Welche Moglichkeiten
bieten sie? (Gemeinsames) Erstellen von Vokabelnetzen (online Mindmap).

K2: Kommunizieren und Kooperieren

Absprachen und Arbeitsauftrage liber das Schulportal, (arbeitsteilige) Gruppen-und Partner-
arbeiten zum Erwerb fachlicher, fremdsprachlicher und sozialer Kompetenzen, Nutzung digi-
taler Plattformen, wie z.B. moodle, gemeinsame Materialsammlung liber Online-Mindmap,
cryptpad, Microsoft365, kits/mindmapper (https://map.kits.blog/) etc.

Anwendungsbeispiele:

N Einen Erklarfilm in Gruppen arbeitsteilig produzieren: Informationen recherchieren,
Links und Dateien teilen

Y Prasentation erstellen zu pays / régions francophones (Mindmap, Moodle, gemeinsame
Dokumente)
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Einen Podcast erstellen, Interviews flihren zu allen moglichen Fragestellungen

Whatsapp, Instagram (oder anderen Social Media-Kanal)- Post erstellen zur Lektlirebe-
handlung lber zeoob.com; fordert die Perspektiveniibernahme, ein Protagonist reflek-
tiert Giber ein Thema aus einer der Lektiren; kreative und sprachliche Arbeit:

Beispiel aus Othello:

Chatten mit einer beriinmten Personlichkeit oder Charaktere aus Literatur, Film und
Fernsehen, die von einer KI imitiert wird (liber Website Character.ai oder Uber fobizz):
Einsetzen kann man diese Website zu jedem Thema und auch mit unterschiedilichen
Zielen, zum Beispiel der Informationsgewinnung, um alternative Szenarien durchzu-
spielen oder aber zum Beispiel auch um eine andere Sichtweise auf ein Thema ken-
nenzulernen.

Die SuS benotigen im Idealfall ein eigenes Endgerat und Zugang zum Internet.
Zeitlicher Umfang ist je nach Ziel unterschiedlich.

Auftrag: Die SuS informieren sich Uber negative Aspekte der Globalisierung und Strate-
gien, diese zu beheben. Sie chatten liber Fobizz, KI imitiert Barack Obama. Basierend
auf den Ergebnissen sollen sie dann einen Essay verfassen.

Film: La famille Belier (E) oder Intouchables (Q1)

Screenshots/ Bilder aus dem Film zum Leben erwecken z.B. durch eigenstandige Verto-
nung der Szene, ein Interview (Podcast), Darstellung der Dialoge als Whatsapp-Verlauf
(zeoob.com)

K3: Produzieren und Prasentieren

Analyse/ Interpretation; Zitieren, Erstellung von Texten und Prasentationen in Einzel-/

Partner-/Gruppenarbeit mit vorgegebenen Materialien oder selbststandig recherchierten Ma-
terialien, verschiedene digitale Medien und Quellen nutzen (Youtube, Onlinezeitungen, Wi-
kipedia, etc.)

Anwendungsbeispiele:

Y

Y

Verschiedene Arten von Prasentationen ausprobieren: digitale Collagen, Erklarfilme,
PowerPoint-Prasentationen

”
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